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1. NEUE ZIELKARTE AUFDECKEN. {l|

2. AUTOMS STAPEL MISCHEN. |l

3. 9 EINFLUSSSCHEIBEN
PLATZIEREN.

ALUTOMS ZUG

1. ORT BESTIMMEN.

2. NEeue KARTE AUFDECKEN |
UND ARBEITER BESTIMMEN. |l

3. ARBEITER BEWEGEN UND 2
AKTION DURCHFUHREN. I}




" KRISTALL.

2. FUR JEDEN BEsucH BEIM
BIERHAUS.

3. IN DER MITTAGSPAUSE FUR

JEDE EINFLUSSSCHEIBE AUF
* DEM ARBEITER.

4. Am ENDE DEs TAGES FUR
JEDE EINFLUSSSCHEIBE AI{F |
ARBEITERN.

ZIELE, DIE DU BIS LU






